Демонстрация #1 от тема 4 (Обща система от типове)

Използване на дизасемблера и дебъгера на VS.NET за проследяване променливите в стека и динамичната памет
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира как се разполагат в паметта променливите 
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-1-Value-And-Reference-Types.sln.

2. Сложете точка на прекъсване на последния ред от Main() метода на основния клас.

3. Стартирайте приложението.
4. След като дебъгерът спре в точката на прекъсване, покажете Disassembly и Registers прозорците. От менюто на VS.NET изберете:

	Debug | Windows | Disassembly

Debug | Windows | Registers


5. Покажете асемблерския код, който е получен след компилиране на програмата и след превръщането на MSIL кода в чист Win32 код за процесор Intel x86. Изтъкнете разликите между класове и структури (референтни и стойностни типове).
6. Обърнете внимание на асемблерния код, генериран за операцията присвояване class2=class1. В него се присвоява на регистър EBX стойността на регистър EDI. Тези два регистъра се използват за да съхраняват референциите съответно към class2 и class1 и сочат някъде в динамичната памет.

7. Обърнете сега внимание на асемблерния код, генериран за операцията присвояване struct2=struct1. В него се присвоява на регистър EAX стойността от стека, съответстваща на struct1 и след това стойността от EAX се записва обратно в стека, в променливата struct2.

Забележки

Повечето компилатори за Inter-базирани процесори генерират код, който използва в тялото на методите регистър EBP като указател към върха на стека. Адресиране от типа на dword ptr [ebp-14h] най-често реферира стойност в стека – локална променлива или параметър.

В .NET променливите са два вида – стойностни и референтни. Стойностните съхраняват съдържанието си директно в стека. Референтните обикновено съхраняват в стека само 4-байтов адрес, който указва мястото на променливата в динамичната памет. Често пъти с цел оптимизация компилаторът вместо някаква област от стека използва регистри за съхранение на променливите. В .NET понякога компилаторът често използва регистри за временно съхраняване на адресите на инстанции на класове и други референтни типове.
