Демонстрация #3 от тема 5 (Делегати и събития)

Проследяване на изпращането и обработването на събития
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира хода на изпълнение на програмния код при използване на събития в .NET Framework. Демонстрира се изпращане и получаване на събития.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-3-Events.sln и го компилирайте.

2. Обяснете накратко, че в примера става въпрос за клас Timer, който извиква дадено събитие през определен интервал от време. За целта е деклариран делегатът TimeChangedEventHandler, класът TimeChangedEventArgs и събитието TimeChanged в класа Timer. В метода run() на класа Timer периодично се извиква събитието TimeChanged, което се прихваща от метода timer_TimeChanged(…) на класа TimerDemo и се печата на конзолата информация за активния таймер.
3. Поставете точки на прекъсване (breakpoint) в методите timer_TimeChanged(…) и OnTimeChanged(…). Стартирате програмата в режим на проследяване чрез клавиша [F5]. Натискайте след това последователно [F5] за да илюстрирате как през 1 секунда се изпраща и съответно получава събитието TimeChanged.
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.
